Podsumowanie

zbocze eksploatacyjne

Virtual Reality-
Put Your Feet in
Open Pit
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Uczniowie w wieku 12-19 lat Py

Poziom trudnosci

X tatwy [0 Sredni [ Trudny

Kluczowe stowa: VR 360, kopalnia odkrywkowa, wydobycie,
naturalne surowce skalne, wyrobisko, process technologiczny
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Streszczenie aktywnosci: (maks 600 znakow)

Platforma edukacyjna zostata wykonana w srodowisku Virtual Reality

|

(VR). Platforma sktada sie z aplikacji o rdoznych funkcjach, ktorych

wspdlnym celem jest zapoznanie uczestnikow z procesem wydobycia

surowcow podczas eksploatacji gorniczej. Gtownq zaletq tej formy
nauczania jest wysoki poziom immersji, ktory zapewnia uczniom
skupienie i petng ciekawos¢ podczas lekcji. Znacznie poprawia to
efektywnos¢ uczenia sie i zapamietywania. Dzieki aplikacjom VR
uczniowie bedqg mogli poznac¢ gtdwne procesy technologiczne
stosowane w kamieniofomach, dodatkowo dzieki spacerowi VR
uswiadomiq sobie realng skale istniejgcych zaktaddw gorniczych,
ktore produkujg surowce wykorzystywane w Zyciu codziennym.
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Cele edukacyjne: (maks 250 znakéw)

e przyblizenie gtéwnych proceséw technologicznych stosowanych w
zaktadzie gérniczym;

e pokazanie w rzeczywistej skali zaktadu gérniczego, podkreslenie
znaczenie aspektdw gospodarki cyrkularnej i zrGwnowazonego
zarzgdzania zasobami,

e prezentowanie nowoczesnych technik nauczania z wykorzystaniem
aplikacji VR w kontekscie cyfrowej transformacji przemystu.

Konkretne umiejetnosci — Na koniec aktywnosci uczer bedzie potrafit:
(maks 250 znakow)

e Wymien gtéwne procesy technologiczne stosowane w eksploatacji
surowcow skalnych,

e Wskazaé¢ metode gdrniczg stosowang do wydobycia skat twardych,

e Poda¢ przyktady materiatéw wydobywanych przedstawiong metods,

e  Wykorzysta¢ zaawansowane narzedzia cyfrowe do celdw edukacyjnych i
poda¢ przyktady mozliwych zastosowan w sektorze surowcowym,

Interdyscyplinarne przedmiotowe powigzania aktywnosci- Przykfady:

e Ekologia/Srodowisko
e Fizyka
e Technologia

Wymogi — Wiedza | umiejetnosci niezbedne do przeprowadzenia aktywnosci
e Krotki wstep teoretyczny

Wymag czasowy plus inne ewentualne warunki ograniczajgce (n.p.
Narzedzia)
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Narzedzia (ewentualnie): Stanowisko VR z okularami
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Materiaty pomocnicze dla nauczyciela i ucznia — Co mozna odnalez¢
w toolkicie?

1. Karta studenta,
2. Wirtualny spacer VR po kopalni
3. Interaktywny film 360

Autorzy - Nazwisko, Imie, Uczelnia, e-mail

Ambasadorzy Dr inz. Michat Patyk AGH UST mpatyk@agh.edu.pl

Dr inz. Mateusz Sikora AGH UST : sikoram@agh.edu.pl
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