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Tiivistelma

Sus-GAME-ability

Kohderyhma
otate 8-vuotiaat ja yli
“' “ Vaativuustaso
)
aHeIppo [ Keskivaikea ] vaikea
Avainsanat:

@‘Words Ympdiristo, kierrditys, kestdvyys, saastuminen

Tehtdvan tiivistelma:

Sus-GAME-ability-tyékalupakki toimii johdantona kestdvan kehityksen
E aihepiireihin. Oppilaat pddsevit tutustumaan aiheeseen sekd kestdvdn

kehityksen vaikutuksiin ympdristoémme. TySkalupakkia voidaan kéyttéd
johdantona kestdvdiéin kehitykseen liittyvilld ja ympdristoaiheisilla
oppitunneilla.

- | . Oppimistavoitteet:
I O AI S e Oppilaat ymmartavat, mita “kestava kehitys” tarkoittaa
® Oppilaat ymmartavat, mita ympariston saastuminen tarkoittaa
e Oppilaat pystyvat tunnin jalkeen nimeamaan kestavia
toimenpiteitd ympariston saastumisen torjumiseksi

. ) EIT RawMaterials is supported by the EIT,
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m

. RawlViaterials — mHTAH
E)RM @ScHogls flamgy

Tiivistelma

Erityisesti: — Tehtdvdn jilkeen osallistujat osaavat seuraavat asiat:
e Madritella termin “kestava kehitys”
e Madritella termin “saastuminen”

Liittyy aiheisiin -

® Ymparistooppi
Biologia
Maantiede
Teknologia
Sosiaalitieteet
Taloustiede

Esitietovaatimukset — Tiedot ja taidot, joita tarvitaan tydn suorittamiseen

e Tietokoneen ja puhelimen peruskayttotaidot

Kesto:

$8:50-60 min

Opetusmateriaalit — pakettiin kuuluvat ohjeet
1. Oppilaan ohje

- ~— : .
ol 2. Opettajan ohje
| 3. Powerpoint -esitys
St = 4. Kysely

Tekijat
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