Pravidla - prirucka

POCET HRACOV: 3-5 ODPORUCANY VEK: 10+



Pozadie

Hra sa odohrava v budticnosti, ked’ sa Cina, ktord je najva¢$im vyvozcom doleZitych
surovin, rozhodla uzavriet’ svoje hranice a zabranit’ tak akémukol'vek kontaktu so
zvySkom planéty. V suvislosti s tymto rozhodnutim sa zacala zfald "surovinova
hortcka".

Kazdy hra¢ stoji na ¢ele obrovskej spolocnosti pdsobiacej v niekol’kych odvetviach
(oznacenych kartou ciela, ktort dostane na zaciatku hry), ktord bude rozmiestiiovat’
svoj majetok (reprezentovany hernymi peSiakmi) po celom svete, aby si zabezpecila
kritické suroviny, ktoré potrebuje, a udrzala od nich ostatné konkurencné
spolo¢nosti
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Nastavenia
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aju pouzit' v aktualnom zapase;
(vpravo) informacie o avatare hraca a predvolby.

Nastavenie hry
Kazdy hra€ dostane nahodnu sadu cielov, ktoré pozostavaju zo zoznamu aplikacii, ktoré
musi splnit, aby ziskal body a vyhral hru. Vase Ciele si mézete pozriet na paneli "Ciele"
v pravom dolnom rohu a rozbalit' kliknutim na tlaCidlo v dolnej €asti panela.
'C_OBJECTIVES Jit Priklad ciela hraca, ktory zostavil 4 aplikacie: (8 VB),
2 ) Hnojiva (3 VB), Digitalne fotoaparaty (13 VB) a
lekarske zariadenia (22 VB), resp.
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Pozadované materialy

Potom si vSetci hraci vyberu na mape svoje pociato¢né uzemie a umiestnia nan svoj
pocCiato¢ny majetok. Presny pocCet kazdého z nich a postup, ktory treba dodrzat, sa bude
liSit' v zavislosti od poc€tu hracov a od toho, i je alebo nie je zapnuta moznost "RozSirené
nastavenie hry".

PocCiato¢né uzemia (jednoduché nastavenie)

Pri tomto nastaveni si kazdy hra¢ méze celkom slobodne vybrat, v ktorych oblastiach
sveta zacne hru, aby bol ¢o najblizSie k materialom, ktoré potrebuje pre svoje ciele.



Kazdy hrac si vyberie kontinent kliknutim na prazdny portrét vedfa neho a potom si
vyberie niektoré susedné uzemia kliknutim na ne; potom to isté urobi dalSi hrac¢ atd.
Ked si vSetci hraci vybrali jeden kontinent a niektoré uzemia na nom, kazdy si méze
vybrat’ druhy kontinent a urobit to isté znova, tentoraz opacne

v opacnom poradi (to znamena, ze posledny hrac si vyberie svoj prvy kontinent a hned
potom aj svoj druhy).

Ak su na mape esSte neobsadené kontinenty, musite si vzdy vybrat' jeden z nich; nikdy
si nemoézete vybrat kontinent, na ktorom uz boli rozmiestneni dvaja hraci, alebo si vybrat
ten isty kontinent dvakrat. Samozrejme, nikdy si nemdzete vybrat ani uzemie, ktoré uz
patri inému hracovi.

V zavislosti od poCtu hracov sa liSi poCet uzemi, ktoré si kazdy bude méct vybrat’

3 hraci: 3 uzemia na prvom kontinente, 2 uzemia na druhom kontinente

4 alebo 5 hracov: 2 Uzemia na prvom kontinente, 1 tzemie na druhom kontinente
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Priklad nastavenia otaCok: Sun si tu vybrala Oceaniu ako svoj prvy ontinent,
potom si vybrala svoje poCiatocné uzemia: Vietham, Nova Guinea a Australia

Spustenie tzemia (rozsirené nastavenie)

Ked je zapnutda moznost "RozSirené nastavenie hry", hraci si nebudu méct vybrat svoje
Startovacie uzemie a namiesto toho im ho hra prideli nahodne a automaticky. VSetky
ostatné pravidla z jednoduchého nastavenia stale platia.

Umiestnenie pociatocnych aktiv

Ked si vSetci hraci vyberu svoje pocCiatoCné kontinenty a uzemia, mézu rozdelit’ zvySok
svojich pocCiatoCnych aktiv. Tieto aktiva mézu byt umiestnené len na uzemia, ktoré uz
patria ich hracovi.



Kliknutim na uzemie nan umiestnite 1 dalSie aktivum. Pocet Aktiv, ktoré mbzete este

Priklad nastavenia ota¢ok: Sun tu umiestnila 3 svoje aktiva, 2 na Vietham a 1 na
Novej Guinei a musi umiestnit dalSie 3 aktiva, aby dokoncila svoj tah.

Hranie hry

Po dokonCeni nastavenia sa zaCne samotna hra. Kazda hra RAWsiko je rozdelena na
tahy (poCet tahov, ktoré chcete, aby vase hry trvali, méZzete zmenit v ponuke Moznosti).
Pocas kazdého tahu budu mat vSetci hraci postupne moznost presunut svoje aktiva na
mape a obsadit prazdne uzemia alebo ich vziat inému hracovi.

Aby hra¢ mohol kontrolovat' urCity material, musi mat' pod kontrolou akékofvek uzemie
na hracej ploche, kde sa tento material nachadza. Vlastnictvo viacerych koépii toho istého
materialu nema ziadny prakticky ucinok (okrem toho, ze vam zarucuje, Ze si zachovate
vlastnictvo materialu, ak stratite jedno uzemie, kde sa nachadza).

Materialy, ktoré uz vlastnite, su na hernej mape zvyraznené zelenou farbou. Materialy,
ktoré nevlastnite, ale ktoré potrebujete na splnenie jedného alebo viacerych Cieloy, su
zvyraznené oranzovou farbou.
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Priklad zvyraznenia materialov: Sun uz vlastni vSetky materialy so zelenym
osvetlenim, priCom musi ziskat vSetky oranzovo podsvietené materialy, ktoré pozaduje
jej ciel

Tahy
Kazdy tah hry je rozdeleny do dvoch réznych faz.

Investi¢na faza

[iba poCas prvého tahu hry sa investicna faza nehra]

Kazda investicna faza predstavuje zaCiatok nového tahu a vykonava sa pred
akoukolvek inou akciou.

VSetci hradi poCas tejto fazy ziskavaju a umiestriuju dalSie aktiva. Aktiva, ktoré kazdy
hra€ dostane, sa rovnaju poctu réznych materialov, ktoré vlastni na zaciatku tahu,
vydelenému 3 a zaokruhlenému nahor (kazdy material sa vzdy pocita ako 1, aj ked ho
ovladate na viacerych uzemiach). Nahlad na to, kofko Aktiv by kazdy hra¢ pri svojom
aktualnom postaveni ziskal v nasledujucej investi¢nej faze, mbzete vidiet v okne Stav
zapasu v pravom hornom rohu. Tieto nové aktiva méze hra¢ umiestnit na akékolvek
uzemie, ktoré uz ma pod kontrolou. Staci kliknut na uzemie, ktoré vlastnite, a umiestnit’
nan 1 z novych Aktiv.
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Priklad investicnej fazy: Sun mal 4 aktiva na umiestnenie (vfavo) a rozhodol sa
umiestnit’ 2 aktiva na Ukrajine a 2 aktiva v Turecku (vpravo).

Faza akcie

Ked su vSetky posily umiestnené, prvy hra€ méze hrat svoju akénu fazu. Hra€ méze

presunut svoje aktiva na fubovolné susedné
uzemie (alebo na uzemie prepojené morom
cez prerusovanu Ciaru na mape). Ked hrac
dokonci svoju akénu fazu, zacina svoju akénu
fazu dalSi hrac atd.

Ak chcete presunut svoje aktiva z jedného
uzemia na druhé, najprv kliknite na pociatocné
uzemie, potom kliknite na cielové uzemie,
potom pomocou panela v lavom dolnom rohu
requlujte poCet aktiv, ktoré chcete presunut
("+" a "-"), a nakoniec stlacte tlacidlo "," na
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riklad bezného stavu nastroja Action

Vietnam r [ndia

e

Tool: aktualne Hraé sa rozhodol obsadit’
Indiu, presun 2 aktiv za€inajucich vo
Vietname

potvrdenie presunu. Ak si to rozmyslite, stlacenim tlacidla "X" zruSite vyber vSetkého.

Kazdy jednotlivy majetok sa méze poCas kazdej akCnej fazy
pohnut len raz. Aby ste mali prehlad o tom, s akymi Aktivami
ste uz v aktualnom tahu pohli, na kazdom vasom vlasthom
uzemi sa zobrazuju dve Cisla: prvé Cislo ukazuje, kolko Aktiv
- v danom uzemi sa nepohlo, a teda eSte mbze konat, druhé
Cislo, kolko Aktiv celkovo mate v uzemi. Ak je teda prvé Cislo
na uzemi 0, az do vasho dalSieho tahu nie je mozné z tohto

Priklad: Sun ma 4 aktiva v Uzemia vykonavat Ziadne akcie. Ak je uzemie, na ktoré chce
na Ukrajine, ale stale  hra€ presunut nejaky majetok, prazdne, okamzite nad nim
moze konat’ len s 2 ziska kontrolu a vSetky jeho materialy. Ak sa na uzemi uz

aktivami nachadza jeden alebo viacero aktiv iného hrac¢a, automaticky
sa zacne obchodny suboj, ktory urci, Ci si predchadzajuci vlastnik ponecha kontrolu nad

uzemim, alebo ho ziska novy vlastnik.

O Pri suboji je maximalny pocet aktiv, ktoré mézu obaja hraci pouzit, obmedzeny na
3, aj ked ich maju na dvoch uzemiach viac. Obranca sa vzdy automaticky brani s ¢o
najvacsim poctom aktiv, zatial Co utoCnik mdze zmenit pocCet aktiv, ktoré chce pouzit,
na favom dolnom paneli ako zvy€ajne. Stretnutie je automaticky vyrieSené hrou
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podfa nasledujucich pravidiel:

O Utoénik aj obranca hadzu tolkymi kockami, s kolkymi aktivami Gtogia/brania.

O Najvyssi vysledok uto€nika sa sparuje s najvysSim vysledkom obrancu; ak obaja
hraci hodili aspon dve kocky, sparuje sa druhy najvyssi vysledok utoCnika s druhym
najvyssim vysledkom obrancu; ak obaja hraci hodili tri kocky, sparuju sa posledné

dva zostavajuce vysledky.

O Ak jeden z hraCov hodil viac kociek ako druhy, vSetky zostavajuce vysledky

v v

v v

vysledok hodu, zetdn aktiva, ktory sa z herného planu uplne odstrani. V pripade, ze

je dvojica nerozhodna, je to vzdy uto€nik, kto straca zeton

Priklad obchodného stretu: Sun Utél’ na Nemecko od Turecka s 3 I€t|’

Ak boli vSetky aktiva obrancu pocCas
suboja zniCené, vSetky prezité utoCiace
aktiva sa automaticky presunu na dobyté
uzemie. AK ma obranca po suboji na
napadnutom uzemi stale aktiva, utok je
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neuspesny a obranca si ponechava ==

vlastnictvo uzemia. O dobytie toho istého

Uzemia sa mozZete pokusit viackrat za |

tah, pokial mate aktiva, ktoré sa nan
mozu presunut. Upozorhujeme tiez, ze
Aktivum, ktoré sa zudastnilo obchodného
stretu, ktory skondil prehrou
napadnutého, sa nepocita ako
"presunuté”.

Priklad vysledkov obchodného suboja: Sun
uplne prehrala svoj utok. Jej 3 aktiva v
skuto€nosti nevyhrali na 2 aktivach Sawyera



Vyradenie hracov

Ak hracovi na hernej ploche nezostanu ziadne zetdny aktiv, je okamzite vyradeny z
hry a uz nebude moéct nijakym spésobom konat'. Vyradenie sa pocCita ako automaticka
prehra, a to aj v porovnani s hra€mi, ktori ziskali O bodov, ale preZili do konca hry.

Volitelné pravidlo: Monopolné ovladanie

Ak "Volitelne pravidlo: Monopoly Stranglehold” je F§
aktivne, vzdy ked je hraC vyradeny z hry, poCitadlo | }&
tahov sa okamzite posunie o jeden tah (¢im sa hra |
skrati o jeden tah za kazdého vyradeného hraca).
Pravidlo neplati, ak je hra¢ vyradeny pocas posledného
tahu hry.Optional Rule: Monopoly Stranglehold

P : :
Symbol "X" na presypacich
hodinach
ukazuje, ze hra Monopoly
Stranglehold je aktivha

Koniec hry

Po dokonceni posledného tahu sa hra skonCi
a urci sa vitaz.

HraC ziskava body za kazdu aplikaciu vo
svojich ciefoch, ak ma momentalne pod
kontrolou vSetky materialy potrebné pre Au,
ako je uvedené v samotnych aplikaciach
(vlastnictvo len  niektorych  materialov
potrebnych pre aplikaciu neudefuje Zziadne
body).

Vyhrava hrac, ktory ziskal najvyssi celkovy
poCet bodov. Ak maju dvaja alebo viaceri
hracCi rovnaky pocCet bodov, na vrchol sa
dostava ten, kto dokoncil najviac aplikacii,
potom ten, kto ovlada celkovo najviac
materialov, a potom ten, kto ovlada najviac
uzemi.

Vitazné body )
Aplikacie Materialy Uzemia

Volitelné pravidlo: Obchod s Cinou

Ak je "Volitelné pravidlo: Bezprostredne pred  vypocitanim skore hracov sa
uskuto€ni jedna udalost’ navySe s nazvom Obchod s Cinou.



Obchod s Cinou umoziiuje kazdému hragovi ziskat kontrolu nad jednym dodato&nym
materialom podla viastného vyberu za kazdy kontinent, na ktorom ma vyhradnu
pritomnost’ (Co znamena, zZe vlastni aspon jedno uzemie na danom kontinente a Ziadny
iny hra€ ho nema). Pocas tejto fazy budete méct vidiet, ktoré kontinenty maju vyhradnu
pritomnost’ hraCa, ak nejaku ma, a to tak, Ze sa pozriete na portrét vedla kazdého
kontinentu. Na zaklade tohto pravidla si hraci mézu vybrat’ akykofvek material kdekolvek
tak, ze nan jednoducho kliknu na hernej mape. Takto vyziadané materialy sa pre vSetky
ucely pridaju k materialom, ktoré hraC vlastni, a teda prispeju aj k naplneniu jeho
Ziadosti.
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Priklad obchodu s Cinou:
Sun je vlastnikom 2 kontinentov a méze si vybrat 2 materialy (obrazok A), teda Sun si
vyberie bizmut (Bi) v Mexiku a fosfatové horniny (PR) v Peru,
Tymto sp6sobom dokonci 2 aplikacie svojich cielov (obrazok B).
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UZITE SI HRU!
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RAWSsiko has been developed as part of e|t RawlViaterials @
Raw MatTERS Ambassadors at Schools R M @ SC h 00 I S
RAWsiko was created by: Cr I National Research Council of Italy

The digital versions of RAWsiko have been developed by: ARRAISE
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