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Spéles darbiba norisinas nakotnég, kad Kina, kas ir lielaka svarigako izejvielu
eksportétaja, nolemj slegt savas robezas, partraucot jebkadus kontaktus ar
paréjo planétas dalu. Nemot véra So lemumu, ir sacies izmisigs ,izejvielu
drudzis”.

Katrs spélétajs vada milzigu uznémumu, kas darbojas vairakas nozarés
(kas noraditas meérka kartite, sanemot spéles sakuma) un izvieto savus
aktivus (kas attéloti ar spéles simboliem) visa pasaulg, lai nodrosinatu sev
nepiecieSamas izejvielas un atturétu no tam citus konkurgjoSus
uznemumus.
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Iestatljumu panelis: (kreisaja pus€) opcijas izmantoSanai pasreizéja spele
(labaja puse) informacija par spélétaja avataru un uzstadijumiem.

SPELES IESTATISANA

Katram spelétajam tiek pieskirts izlases kartiba izveléts uzdevumu komplekts, kas
sastav no pielietojumu saraksta, kas vinam bus jaizpilda, lai kratu punktus un uzvarétu
spelée. Jusu merki ir redzami paneli ,Mérki” apaksgja labaja pusé un tos iespéjams
izverst, nospiezot pogu panela apaksa.

Spéletaja merka piemers, ko veido
4 pielietojuma veidi: liesmu slapétaji (8 VP),
[ ! méslosanas lidzekli (3 VP), digitalas kameras (13 VP)
un medicinas iekartas (22 VP)

Uzvaras punkti

NepiecieSamie materiali

Péc tam visi spélétaji izvelas savas sakuma teritorijas karté un izvieto savus
sakotnejos aktivus. Precizs katra no tiem skaits un veicama procedura bus atkariga no
spélétaju skaita un no ta, vai ir vai nav iespéjota opcija ,Paplasinata spéles
iestatisana”.



Sakuma teritorijas (Vienkarsa iestatisana)

Izmantojot So iestatijumu, katrs spélétajs var diezgan brivi izvéleties, kura pasaules
dala sakt speli, lai atrastos péc iesp€jas tuvak savu meérku sasniegSanai
nepiecieSamajam izejvielam.

Katrs spélétajs izvelas kontinentu, noklikskinot uz blakus esosa tuksa portreta, un pec
tam izvelas dazas blakus esosas teritorijas, noklikskinot uz tam; to pasu dara
nakamais spélétajs un ta talak. Kad visi spélétaji ir izvelejusies vienu kontinentu un
dazas teritorijas taja, katrs var izvéléeties otru kontinentu un darit to pasu vélreiz, Soreiz
pretéji speles secibai (tas nozimé, ka pédéjais spélétajs izvelas savu pirmo kontinentu
un péc tam uzreiz art savu otro kontinentu).

Ja karte ir vél neskarti kontinenti, jums vienmeér jaizveélas viens no tiem; jus nekad
nevarat izvéléties kontinentu, kura jau atrodas divi spélétaji, vai izveléties vienu un to
pasu kontinentu divas reizes. Protams, jus arl nekad nevarat izvéléeties teritoriju, kas jau
pieder citam spéléetajam.

Atkartba no spéléetaju skaita katram spélétajam bus iespé€ja izvéléties dazadas
teritorijas:
> 3 spélétaji: 3 teritorijas pirmaja kontinenta, 2 teritorijas otraja kontinenta.
4 vai 5 spéléetaji: 2 teritorijas pirmaja kontinenta, 1 teritorija otraja kontinenta.
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lestatiSanas gajiena piemeérs: Suna ka savu pirmo kontinentu izvéléjas Okeaniju, péc
tam vina izvél€jas savas sakuma teritorijas: Vjetnama, Jaungvineja un Australija.
Sakuma teritorijas (Paplasinata iestatisana)
Ja ir iesp€jota opcija ,PaplasSinata spéles iestatiSana”, spélétaji nevarés izvéléties
sakuma kontinentu, un ta vieta tas tiks pieskirts nejausi un automatiski. Joprojam
speka paliek visi pargjie vienkarsas iestatiSanas noteikumi.



Sakotnéjo aktivu izvietoSana

Kad visi spelétaji ir izvélejusies savus sakuma kontinentus un teritorijas, vini var sadalit
atlikuSsos sakotnéjos aktivus. Sos aktivus var izvietot tikai tajas teritorijas, kas jau
pieder attiecigajam spélétajam.

Noklikskiniet uz teritorijas, lai taja novietotu 1 papildu aktivu. Aktivu skaits, ko vél varat
novietot kart€, ir redzams augse€ja kreisaja spélétaja panell.
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lestatiSanas yajienia pieinérs: Suna ir novietojusi 3 savus aktivus — 2 Vjetnama un 1
Jaungvineja, bet, lai pabeigtu savu kartu, vinai ir jaizvieto vél 3 aktivi.

SPELESANA
Kad iestatiSana ir pabeigta, sakas pati spéle. Katra RAWSsiko spéle ir sadalita gajienos
(izvélné ,lespéjas” iespéjams mainit spélé izdaramo gajienu skaitu). Katra gajiena laika

visiem spéléetajiem vienam péc otra ir iesp€ja parvietot savus aktivus kartg, lai ienemtu
brivas teritorijas vai atnemtu tas citam spelétajam.

Lai kontroletu noteiktu izejvielu, spéletajam ir jakontrolé jebkura teritorija uz kartes,
kura atrodas $i izejviela. IpaSumtiesibam uz vairakam vienam un tam pa$am izejvielam
nav praktiskas nozimes (iznemot to, ka garant€, ka saglabasiet Tpasumtiesibas uz
izejvielam, ja zaudésiet vienu teritoriju, kura tas atrodas).

Jums jau piedero$as izejvielas spéles karté ir izceltas zala krasa. Izejvielas, kas jums
nepieder, bet kas jums ir nepiecieSamas, lai izpilditu vienu vai vairakus uzdevumus, ir
izceltas oranza krasa.



Izejvielu izcelSanas piemeérs: Sunai jau pieder visas zala krasa izgaismotas izejvielas,
bet vinai saskana ar vinas mérkiem ir jaiegust visas oranza krasa izgaismotas
izejvielas.

GAJIENI

Katrs spéles gajiens ir sadalits divas atseviskas fazes.
Investiciju faze

Investiciju faze netiek izspéléta tikai

Katra investiciju faze ir jauna gajiena sakums, un ta tiek veikta pirms jebkuras citas
darbibas.

Saja faze visi spélétaji sanem un izvieto papildu aktivus. Katra spélétdja sanemtie
aktivi ir vienadi ar to dazado izejvielu skaitu, kas ir vina ipasuma gajiena sakuma, dalot
ar 3 un noapalojot uz augsu (katra izejviela vienmer tiek skaitita ka 1, pat ja ta atrodas
vairakas teritorijas). JUs varat redzét priekSskatljumu par to, cik daudz aktivu katrs
spélétajs sanems sava pasreiz€ja stavokli nakamaja investiciju faze, spéles statusa
loga, kas atrodas aug$éja labaja stiiri. Sos jaunos aktivus spélétajs var izvietot jebkura
teritorija, ko vins jau kontrolé. Vienkarsi noklikskiniet uz sev piederosas teritorijas, lai
taja novietotu 1 no saV|em Jaunajlem aktiviem.

Investiciju fazes plemers Sunai ir 4 izvietojami aktivi (pa kre|S|) unvina ir |zveleju3|es
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izvietot 2 aktivus Ukraina, bet 2 Turcija (pa labi)

Darbibas faze

Kad visi papildinajumi ir izvietoti, pirmais spélétajs var veikt savu darbibas fazi.
Spélétajs var parvietot savus aktivus uz jebkuru blakus esoso teritoriju (vai teritoriju, ko
ar partrauktu [iniju karté savieno jura). Kad speletajs pabeldz savu darbibas fazi,
nakamais spélétajs sak savu darbibas fazi utt. : -

Lai parvietotu aktivus no vienas teritorijas uz
citu, vispirms noklikskiniet uz sakuma . -
teritorijas, péc tam noklikskiniet uz merka 16D mm )
teritorijas, tad izmantojiet paneli apak$gja o ]

A _ L _ _ ) : [Fgsis B
kreisaja pusg, lai iestatitu aktivu skaitu, ko oy | Viernam [ india

vélaties parvietot (,+" un ,-"), un visbeidzot

nospiediet pogu ,Vv", lai apstiprinatu Vispariga darbibas rika stavokla piemérs:
parvietosanu. Ja pardomajat, nospiediet  pasreizéjais spéletajs ir izvelejies ienemt Indiju,
pogu , X", lai atceltu visu atlasi. parvietojot 2 aktivus, sakot no Vjetnamas

Katrs atsevisks aktivs var parvietoties tikai vienu reizi katras
- darbibas fazes laika. Lai palidzétu jums sekot [idzi tam, kadus

Piemérs: Sunau Ukraina kopuma |r|IdZ nakamajam jusu gajienam nevarat veikt nekadas

4 aktivi, bet vina vairs drikst  darbibas. Ja teritorija, uz kuru spélétajs velas parvietot

fikoties tikai ar 2 aktiviem  kadu aktivy, ir tuk$a, ving nekavéjoties iegist kontroli

par to un visam tas izejvielam. Ja teritorija jau atrodas

viens vai vairaki cita spelétaja aktivi, automatiski sakas komerciala sadursme, lai

noteiktu, vai iepriekséjais Tpasnieks saglabas kontroli par teritoriju, vai ari to parnems
jaunais 1pasnieks.

Kad notiek sadursme, maksimalais aktivu skaits, ko abi spéletaji var izmantot, ir 3, pat
ja abas teritorijas to ir vairak. Aizsargajosas puse vienmeér automatiski aizsargajas ar
pec iesp€jas lielaku aktivu skaitu, savukart uzbrukosa puse var ka parasti mainit
izmantojamo aktivu skaitu apakseja kreisaja paneli. Sadursme tiek atrisinata
automatiski saskana ar sadiem noteikumiem:

» Gan uzbrukosa, gan aizsargajosa puse met tik daudz kaulinu, cik daudz ir to aktivu,
ar kuriem vini uzbruk/aizsargajas.

»Uzbrukosas puses augstakais rezultats tiek salidzinats ar aizstavosas puses
augstako rezultatu; ja abi spélétaji izmet vismaz divus kaulinus, uzbriukosas puses
otrs augstakais rezultats tiek salidzinats ar aizsargajosas puses otru augstako
rezultatu; ja abi spélétaji met kaulinus tris reizes, tiek salidzinati pédejie divi
atlikusSie rezultati.

> Ja kads spéléetajs izmet vairak kaulinu neka otrs, visi atlikusie rezultati (zemakie)
tiek vienkarsi ignoréti.
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Salidzinot visus Sos rezultatus, spélétajs, kurs ieguvis zemako rezultatu, zaude aktivu
Zetonu — rezultata tas tiek nonemts no spéles kartes. Ja tiek konstatéts neizskirts
rezultats, Zetonu vienmeér zaude uzbrukosa puse.

Komercialas sadursmes piemeérs: Suna uzbruk Vacijai, sakot no Turcijas, rikojoties ar

i mMATEH & T AT T
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Ja sadursmes laika ir iznicinati visi
aizstavosas puses aktivi, Visi
»izdzivojusie” uzbrukosas puses aktivi
tiek automatiski parvietoti uz iekaroto
teritoriju. Ja pec sadursmes
aizstavosSajai pusei joprojam ir aktivi ¥
teritorija, kura notiek uzbrukums, tad $is [
uzbrukums ir beidzies neveiksmigi, un |
Ipasumtiesibas uz So teritoriju paliek
aizstavos$ajai pusei. JUs varat méginat
iekarot vienu un to pasu teritoriju
vairakas reizes viena gajiena laika, ja vien
jums ir aktivi, ko parvietot uz to. LUdzu, gomercialas sadursmes rezultatu piemérs:
nemiet vera ari to, ka aktivs, kas piedalijas  suna pilniba zaudéja uzbrukuma. Vinas 3
komerciala sadursme, kuras rezultata aktivi neuzvaréja Sojera 2 aktivus
uzbrikosa puse zaudgja, netiek uzskatits

par ,parvietotu”.

SPELETAJA IZSLEGSANA

Ja spéletajam uz spéles galda nav aktivu Zetonu, vins nekavéjoties tiek izslegts no
spéeles un vairs nekada veida nevar piedalities spélé. Izslegsana tiek uzskatita par
automatisku zaudejumu, pat salidzinot ar spélétajiem, kuri ieguvusi 0 punktus, bet
izdzivojusi lidz spéles beigam.



Neobligats noteikums: Monopola kontrole

Ja ir aktivéts ,Neobligats noteikums: Monopola kontrole”, | &8 4 Sﬂwﬁ'er‘@ :
katru reizi, kad kads spéelétajs tiek izslegts no speles, | HEg= 12 | @& -
kartu skaititajs nekavéjoties parvietojas uz priekSu par N 1‘2{ : | y
vienu (tadejadi par katru izslégto spélétdju spéle tiek IPNRN " IR
saisindta par vienu kartu). Sis noteikums netiek '
piemeérots, ja spelétajs tiek izslegts speles pedeja karta.

»X" simbols uz smilSu pulkstena
norada,
ka ir aktiva Monopola kontroles

1A~ AIA

SPELES BEIGAS

Kad ir pabeigta pédéja gajiena izdarisana,
spéle beidzas un tiek noteikts uzvarétajs.

Spélétajs sanem  punktus par katru
pielietojumu savos mérkos, ja vina riciba ir
visas tam nepiecieSamas izejvielas, ka
noradits pasos pielietojumos (ja vinam
pieder tikai dala no pielietojumam
nepiecieSamajam izejvielam, par to punkti
netiek pieskirti).

Uzvar spélétajs, kurs ieguvis lielako punktu
summu. Ja diviem vai vairakiem spéléetajiem
ir vienads punktu skaits, uzvar tas, kurs ir
izpildijis visvairak pielietojumu, kurs kontrolée
visvairak materialu kopuma un kurs kontrole
visvairak teritoriju.

Uzvaras
punkti Pielietojumi  Materiali  Teritorijas

Neobligats noteikums: Tirdznieciba ar Kinu

Ja ir aktivets ,Neobligats noteikums: Tirdznieciba ar Kinu”, tiesi pirms spélétaju
rezultatu aprekinasanas izpildas viens papildu notikums ar nosaukumu ,Tirdznieciba
ar Kinu”.

Tirdznieciba ar Kinu Jauj katram spélétajam iegut kontroli par vienu papildu materialu
pec savas izvéles katra kontinenta, kura tam ir ekskluziva klatbatne (kadam spélétajam
pieder vismaz viena teritorija Saja kontinenta, bet nevienam citam spélétajam -
nepieder). Saja fazeé jus varésiet redzét, kuros kontinentos ir kdda spélétaja ekskluziva
klatbutne. Saskana ar So noteikumu spelétaji var izvéléties jebkuru izejvielu jebkura
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vieta, vienkarsi nospiezot uz ta spéles karté. Sada veida pieprasitas izejvielas tiks
pievienotas spélétaja ipasuma esosajam izejvielam, un tadé€jadi tas tiks izmantotas, lai
papildinatu spélétaja pielietojumus.

Tirdzniecibas ar Kinu piemers:

Sunai pieder 2 kontinenti, un vina var izvéléties materialus it visur (A attéls), tade| Suna
izvélas bismutu (Bi) Meksika un fosfata iezus (PR) Peru,
sada veida izpildot 2 savu merku pielietojumus (B attéls)

IZBAUDIET SPELI!
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RAWSsiko has been developed as part of e|t RawlViaterials @
Raw MatTERS Ambassadors at Schools R M @ SC h 00 I S
RAWsiko was created by: Cr I National Research Council of Italy

The digital versions of RAWsiko have been developed by: ARRAISE
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