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Jatékos szam: 3-5 Ajanlott életkor: 10+



A jaték hattere

A jaték egy olyan jovében jatszodik, ahol Kina a kritikus nyersanyagok
exportaldja, lezarja hatarait ezzel megszakitva mindenféle kereskedelmet a
vilag tobbi részével. Ennek kovetkezettben a vilag tobbi részén
kétségbeesett verseny indult a vilag tobbi részén fellelhet6
nyersanyagokért.

Minden jatékos egy nagy vallalat vezet6je, ami szamos iparagban érdekelt
(ezeket a jaték elején kapott célkartyak jelolik), aki lehetéségeit (amit
jatékon belil vagonok jeldlnek) szerte a vildgon arra haszndlja, hogy
megszerezze a szamara sziikséges nyersanyagokat, és tavoltartsa azokat
a versenytarsaitol.
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Jaték beallitasok

Minden jatékos véletlenszerlen kapja meg a céljait, ami tartalmazza az el6allitandé
eszkozoket, amik létrejottével pontokat szerezzenek, hogy megnyerjék a jatékot. A
céljaid a jobb als6 sarokban lévé “Objectives” panelen keresztiil érhetd el, amire

Vi

rakattintva kib6vitendo.

Példa a jatékos allalt kapott célra ami 4 db eszkozt
tartalmaz: tiizolt6 késziilék (8 VP),
matragya (3 VP), digitdlis kamerea (13 VP) és orvpsi
eszk6z6k (22 VP)



Ezt kdvetéen minden jatékos kivalasztja a kezdé teriletét a térképen, és elhelyezi a
kezdeti érdekeltségeit a kontinensen belll. Ezek lehelyezése, fligg a jatékosok
szamatdl és a specialis beallitasoktol figg.

Kezdé teriilet (Normal bedllitasoknal)

Ebben a beallitasban a jatékosok szabadon valaszthatjak meg a kezdé teriletiiket,
aszerint, hogy céljaik szikséges nyersanyagokhoz a lehet6 legkozelebb
helyezkedjenek el.

Minden jatékos egymast kdvetben valasztanak egy kontinenst a mellette [évé lres
portréra kattintva, és valasztanak néhanyat a szomszédos teriiletek kozil. Miutan
minden jatékos valasztott egy kontinenst ét terlleteket, még egyszer ugyan ezt teszik.
de ezuttal visszafele (Az utolsé jatékos az els6 és mdsodik kontinenst egymadst
kovetéen valasztja ki).

Amig vannak szabad kontinensek, addig azok kozil kell valasztanod egyet, egy
kontinenst kett6nél tobb jatékos nem valaszthat, és nem valaszhatod kétszer ugyan
azt a kontinenst. Ezenkivil nem valaszthatsz az érdekeltségeidben olyan territériumot,
amit, mar egy masik jatékos birtokol.

A jatokosok szamatdl fligg, hogy a kontinensen belll hany territériumot valaszthat a
jatékos:
> 3 jatékos: 3 Territorium az els6 kontinensen, 2 Territérium a masodik kontinensen
>4 vagy 5 jatékos: 2 territérium az elsé kontinensen, 1 territérium a masodik
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Példa a jatek el6készitésére: Sun kivalasztotta elsé kontinensének Oceaniat
itt pedig kivalasztotta kezdd territériumoknak Viethamot, Uj-Guinea és Ausztraliat



Kezdé terliletek (Halad6 beadllitasok)

Amennyiben engedélyezve van az “Advanced game setup” opcio, a jatékosok nem
valaszthatjdk meg a kezd6 terlleteiket, hanem a gép véletlenszerlien és
automatikusan osztja ki azokat. Minden mas szabaly, az alapértelmezett marad.

Kezdeti érdekeltségek lehelyezése

Amikor a jatékos kivalasztotta a kezd6 kontinensei és territériumait, kisézhatja a
maradék érdekeltségeit. Ezek az eszk6zok csak a jatékosukhoz mar tartozo teriletekre
helyezheték el.

A rendelkezésre allo érdekeltségekbdl tovabbi egyet adhatsz a mar meglévd
érdekeltségeidhez. A még felhasznalhato érdekeltségeket a bal fent a jatékospanelen
lathatod.
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Példa a beallitas forduldra: Sun 3 érdekeltséget helyezett le, 2-6t Vietnamban és 1-et
Uj-Guineaban, és még tovabbi harmat kell lehelyeznie, hogy befejezze a korét



A jaték

Az el6késziiletek befejezése kovetben kezddddik a jaték. A RAWsiko-ban minden jaték
korokre van bontva (Az ,Options” meniiben bedllithatjatok, hany korbdl alljon egy
jaték). Minden korben, a jatékosok egymast kovetéen lehetéségiik van, hogy az
érdekeltségeit a térképen mozgassa, hogy ures terileteket foglaljon el, vagy elvegyen
teriileteket egy masik jatékostol.

Ahhoz, hogy egy jatékos egy nyersanyagot birtokoljon, a tabla barmely olyan tertiletén
érdekeltségének kell lennie, ahol az a nyersanyag jelen van. Tobb ugyan olyan
nyersanyag birtoklasanak nincs gyakorlati haszna (azonkiviil, hogy még mindig
birtokolni fogod a nyersanyagot, ha tobb teriiletbél valamelyiket elveszited)

A jaték térképén zolddel jelennek meg azok a nyersanyagok amiket birtokolsz,
narancssargaval azok amik még nincsennek a bitokodban, de sziikséged van rajuk egy
vagy tobb cél eléréséhez.
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Példa a nyersanyagok jelolésére: Sun mar birtokolja a zold kerettel rendelkez6
anyagokat, de a céljai eléréshez még a narancssargakat meg kell szereznie.



A jaték korei
Minden kort két fazisbal all.
Beruhazasi fazis
[A jaték legelsé korében, a befektetési fazis nélkiil keriil lejatszasra.]
Minden beruhazasi fazis egy uj kor kezdetét jeleni, és minden mas akciét megeldz.
Ebben a fazisban, minden jatékos uUjabb érdekeltségeket kap és helyez le. A
lehelyezhetd érdekeltségek a kovetkez6 mdédon szamolhatdak (a jaték automatikusan
szamolja): a kor elején a birtokukban Iévé kiilonb6z6 nyersanyagok szama osztva
harommal (felfele kerekitve). A jobb fels6 sarokban, minden jatékos latthatja, a

jelenlegi allas szerint a kovetkez6 korben hany érdekeltséget kapna. Ezeket az (j
érdekeltségeket a jatékos barmelyik mar iranyitasa alatt |évé teriletre lehelyezheti.

Példa a beruhazasi szakaszra: Sun lehelyezhet6 érdekeltséggel rendelkezik (baloldal)
as ugy dont, hogy 2-6t Ukrajnara és 26t Torokorszagra helyez (jobboldal)

Akcio fazis

Ami utan minden jatékos végzett a befektetési fazissal, az elsé jatékos elkezdi az
akcio fazis. A jatékos mozgathatja az érdekeltségeit szomszédos teriileteke kozott
(tengeren szagatott vonallal 0sszekotott teriiletek kozott) A jatékosok egymas utan
kovetkeznek ebben a fazisban. : : @,

Ahhoz, hogy az egyik helyr6l a masikra
mozgasd az érdekeltségeidet, elébb a
kiindulasi pontra, majd a cél allomasra kell
kattantatnod, és a bal alsé panelen
allithatod be a  mozgatni  kivant
érdekeltségek szamat.

Egy fazisban egy érdekeltség csak egyszer mozgathato.

Annak érdekében,  pgida az érdekeltségek mozgatasara: a

. hogy konnyebben jatékos tigy dont, hogy Vietnambdl kiindulva

nyomon kovetkez$ 2 érdekeltség mozgatasaval elfoglalja Indiat

legyen, melyik

- érdekeltséget mozgathatod még, minden teriileten két szam
~ jelenik meg. Az elsé szén jeloli a még mozgathatdkat a

masodik, pedig, hogy hany érdekeltség van 6sszesen az

adott teriileten. Tehat, ha az els6 szam 0 akkor a kovetkez6

”~~
Példa: Sunnak osszesen 4
érdekeltsége van, amibdl

kettot mozgathat 7



korig ebbdl a territoriumbdl nem indithatsz akciét. Ha a kijeldlt terllet Ures,
automatikusan megkapod azt, ha egy masik jatékos birtokolja kereskedelmi haboru
indul, ami eldonti ki lesz birtokosa.

Egy 6sszecsapas soran mindkét jatékos maximum harom érdekeltséget hasznalhat. A
védekezd jatékos automatikusan annyit hasznal amennyi a rendelkezésére all (de
maximum hdrmat). a tdmadé jatékos pedig eldontheti a rendelkezésére alléak kozil
mennyit hasznal fel (de maximum harmat). Az 0sszecsapast a jaték automatikusan
oldja meg a kovetkez6 szabalyok szerint:

> Mindkét jatékos annyi dobo kockaval dob, ahany érdekeltséget az 6sszecsapas
soran felhasznalt.

> A jaték a tdmado legmagasabb eredményét a védé legmagasabb eredményével
parositja; ezt kovetéen, ha mindkét jatékos legalabb két kockat dobott, a tamadé
masodik legmagasabb eredményét a védé masodik legmagasabb eredményével
parositja; ha mindkét jatékos harom kockat dobott, az utolsé két eredményt
parositja.

> Ha az egyik jatékos tobb kockat hasznalt, mint a masik, a legkisebb értékd kockajat
figyelmen kivil kell hagyni.

» Minden ilyen par utan, az a jatékos, akinek dobott szam alacsonyabb veszit egy
érdekeltséget, dontetlen esetén csak a tamado jatékos vészit érdekeltséget.
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Példa kereskedelmi haborura: Sun Németorszagbdél tamadta meg Torokorszagot 3
érdekeltséget hasznalva. Sawyer csak
a rendelkezésére allé6 harommal
védekezik.

Ha a védekez6 0Osszes érdekeltsége
megsemmisilt az dsszecsapas soran,
a tamaddé megmaradt érdekeltségei

Példa a kereskedelmi haborura:
Sun teljesen elvesztette a haborut
A 3 érdekeltségével nem tudta legyozni
Sawyer 2 érdekeltségét.




kertil. Amennyiben az o0sszecsapast kdvetéen a védekezd jatékosnak vannak még
eszkozei a terlileten a tamadas sikertelen, és a terlilet a védekez6 jatékos tulajdonaba
kerlil. Egy korben tobbszor is megprobalhatsz elfoglalni egy teriiletet, amig vannak
mozgathatd érdekeltségeid. Az az érdekeltség, ami részt vett egy olyan kereskedelmi
0sszecsapasban ami a védekezd jatékos szamara veszteséget okozott, nem szamit
,mozgatott” érdekeltségnek.

Jatékos kiesése

Ha egy jatékosnak nincs tobb érdekeltség jelzdje kiesik a jatékbadl, ahova visszakerilni
mar nem lehet. A kiesett jatékos automatikusan veszit, még ahhoz a jatékoshoz képest
is, aki nem szerzett gy6zelmi pontot, de a jaték végéig bent maradt.

Opcionalis szabaly: Monopoly Stranglehold F ’
Amenyiben “Opcionalis szabaly: Monopoly |}
Stranglehold” opcié aktiv, minden alkalommal, ha egy &
jatékos kiesik, a fordulészamlalo egyel el6rébb lép
(minden kiesett jatékost kovetéen egy korrel rovidil a
jaték). A szabdly nem érvényes, ha a jatékos az utolsd MRS

forduléjaban esik ki. A “X" szimbélum a homokéra
mellett
Amennyiben “Opciondlis szabaly: Trade with China” jeloli, hogy a Monopoly

opcid aktiv, kdzvetlen mieldtt a jatékosok pontszama dsszegzésre kerll egy extra
esemeényre kerdl sor: kereskedelem Kinaval.

Kinaval valé kereskedelem lehetévé teszi, hogy a jatékosok minden olyan kontinens
utan, amit kizarélagosan egyediil birtokolnak (legalabb egy teriiletet birtokol, és mas
jatékos nincs jelen rajta), egy tovabbi nyersanyagot szerezzen. Ebben fazisban az
egyes kontinensek melletti portrékon lathatjatok, hogy mely kontinensen van
kizarélagos jelenléte egy jatékosnak (ha van ilyen). A szabdly érelmében ilyen esetben
a jatékosok barmely nyersanyagot kivalaszthatjak a térképen rakattintva.



Példa a Kinava valo kereskedelemre:
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Sun két kontinenst kizarolagosan birtokol és ezért barhonnan valaszthat két
nyersanyagot

Jaték vége

Ha az utolsé forduld is véget ért, a jaték
0sszegzi a gy6zelmi pontokat és kihirdeti a
gyOztest.

A jatékos akkor kap gybézelmi pontot, ha a
céljai kozt szereplé6 egyes eszkdozhodz
szikséges 0sszes nyersanyag a
birtokdban van. (amennyiben csak
részlegesen teljesil, a jatékos nem kap
pontot)

Az a jatékos nyer, aki a legtobb pontot
szerezte. Pontegyenl6ség esetén, az a
jatékos nyer, aki tobb eszkdzhoz gydjtotte
0ssze a nyersanyagokat, majd a legtobb
nyersanyagot szedte 0ssze, végul pedig a
legtobb teriletet birtokolja.

Jé jatékot!
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