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Kljucne rijeci:

@words

g \ ' Sirovine; Vadenje minerala; Politika resursa; Odrzivi razvitak.

Sazetak aktivnosti:

“RAWSsiko — Sirovine oko nas” (RAWsiko - DV) je edukativna digitalna igra o
S — distribuciji  kriticnih sirovina u svijetu, njihovoj upotrebi u modernim
tehnologijama i zasto je pristup njima kljucan. Igraci ¢e iskusiti sloZzenost nabave

—____—m sirovina koje se nalaze u nekim od svakodnevnih Zivotnih uredaja poput
— pametnih telefona, ravnih ekrana i svjetiljke, ali i instalacije za prijelazak na
obnovljive izvore energije poput solarnih ¢elija, vjetroturbina i elektri¢nih
automobila. Ucenici mogu igrati zajedno u organiziranim igrama u razredu ili u
svoje slobodno vrijeme sa prijateljima, obitelji ili drugim ljudima koji imaju
udaljeni pristup igri. RAWSsiko DV nudi se u razli¢itim verzijama: online verzija, za
maksimalnu kompatibilnost sa veéinom desktopa operativnih sustava i web

preglednika, i namjenske verzije koja se temelji na klijentima za maksimalnu
izvedbu i stabilnost.

https://www.arraise.com/projects/rawsiko/index.html

Ciljevi ucenja

. O AI S ¢ Nauciti o kruznom gospodarstvu i kriticnim sirovinama.
e Razumijeti distribuciju kriti¢nih sirovina u svijetu.
e Poznavanje glavne upotrebe i pripreme kriti¢nih sirovina.

e Razvoj svijesti o vaznosti pristupa kriticnim sirovinama za proizvodnju
uredaja za svakodnevni Zivot.
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Specificne sposobnosti — Na kraju aktivnosti ucenik ée moéi da:

e Poznaje glavne primjene kriti¢nih sirovina u tehnoloskoj oblasti i u izradi
svakodnevnih predmeta.

e Razumijeti ekonomsku vaznost kriticnih sirovina za tehnologiju,
geopoliti¢ka pitanja i zasto su kriticni materijali vrlo trazeni i mogu biti
uzrok ekonomskih i vojnih sukoba.

Medunastavne veze

Geografija
Politika
Tehnologija
Ekonomija

Preduslovi - Znanja i vjestine neophodne za obavljanje djelatnosti:
e Nijedan

Vrijeme trajanja
e Najmanje 30 minuta po utakmici

Instrumenti: kompjuter ili mobilni uredaj, internet veza (za online igru).
Pomoc¢ni materijal za uéenje i poduéavanje — Sta mozete naci u
kompletu alata

1. Studija slucaja o korelaciji izmedu kruznog gospodarstva i kriti¢nih
sirovina.

2. Upustvo za pristup i igranje digitalne igre
(https://arraise.com/rawsiko/).
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