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POZADINA (BACKGROUND)

Igra je smjeStena u buduénost, u kojoj je Kina, najveci izvoznik kriticnih sirovina, odlucila
da zatvori svoje granice sprecavajuci svaki kontakt sa ostatkom planete. Suoceni sa ovom
odlukom, pocela je ocajnicka ,,navala na sirovine”.

Svaki igrac je na celu ogromne kompanije koja je aktivna u nekoliko industrija (naznacenih
karticom ciljeva koju dobiju na pocetku igre), koji ¢e rasporedivati svoja sredstva (koja
predstavljaju pijune u igri) Sirom svijeta za obezbjedivanje kriticne sirovine koje su mu
potrebne i drZi druge konkurentske kompanije podalje od njih.
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Panel podesavanja: (na lijevoj strani) opcije koje se koriste u trenutnom mecu;(na
desnoj strani) informacije o Avataru.

PODESAVANJE IGRE

Svaki igrac€ dobija nasumicni set ciljeva, koji se sastoji od liste aplikacija koje ¢e morati da zavrSe da bi
osvojili bodove i pobijedili u igri. Vasi ciljevi se mogu vidjeti u panelu ,,Ciljevi“ u donjem desnom uglu i
prosiriti klikom na dugme na dnu panela.

Primjer cilja igraca koji se sastoji od 4 aplikacije: Usporivaci
plamena (8pb), Dubriva (3pb), Digitalne kamere (13pb) i
Medicinska oprema (22pb)

Pobjednicki bodovi

Aplikacija za bodove

Zahtjevani materijal
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Detaljni cilj

Zatim, svi igraCi biraju svoje pocetne Teritorije na mapi i postavljaju svoja pocetna sredstva. Tacan broj
svakog od njih i procedura koju trebaju slijediti ¢e se razlikovati u zavisnosti od broja igraca i od toga
da li je opcija ,,Napredno podesavanje igre”.



Pocetne teritorije (Jednostavna podesavanja)

Sa ovom postavkom, svaki igra¢ moze sasvim slobodno da bira u kojim djelovima svijeta zZeli da zapocne igru,
kako bi bio sto blize materijalima koji su mu potrebni za svoje ciljeve.

Svaki igra€ bira kontinent tako Sto klikne na prazan portret pored njega, a zatim bira neke susjedne
teritorije klikom na njih; zatim sljededi igrac radi isto, i tako dalje. Kada svi igraci odaberu jedan
kontinent i neke teritorije na njemu, svako moze izabrati drugi kontinent i ponoviti istu stvar, ovoga
puta suprotno redosljedu igre (Sto znaci da poslednji igra¢ bira svoj prvi kontinent, a zatim odmah
takode i svoj drugi).

Ako na mapi jos uvijek postoje nezauzeti kontinenti, uvijek morate izabrati jedan od njih; nikada ne
moZete izabrati kontinent na kome su se dva igraca ve¢ rasporedila, ili dvaput izabrati isti kontinent.
Naravno, nikada ne moZete izabrati bilo koju teritoriju koja veé¢ pripada drugom igracu.

U zavisnosti od broja igraca, broj teritorija koje ¢e svaki mo¢i da izabere varira:

3 igraca: 3 Teritorije na prvom Kontinentu, 2 Teritorije na drugom Kontinentu
4 ili 5 igraca: 2 Teritorije na prvom Kontinentu, 1 Teritorija na drugom Kontinentu
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Primjer zaokreta: Sun je izabrala Okeaniju kao svoj prvi kontinent ovdje, zatim je izabrala svoje
pocetne teritorije: Vijetnam, Novu Gvineju i Australiju

Pocetne Teritorije (Napredna podesavanja)

Kada je opcija ,,Napredno podesSavanje igre“ omogucena, igraci ne¢e moci da izaberu svoj pocetni
kontinent, ve¢ ¢e ih igra nasumicno i automatski dodijeliti. Sva ostala pravila iz jednostavnog
podesavanja i dalje vaze.



Postavljanje pocetnih sredstava

Kada svi igraci zavrSe sa odabirom svojih pocetnih kontinenata i teritorija, mogu da podijele ostatak
svojih pocetnih sredstava. Ova sredstva se mogu postaviti samo na teritorije koje ve¢ pripadaju
njihovom igracu.

Kliknite na Teritoriju da biste na nju postavili 1 dodatno sredstvo. Broj sredstava koje jos uvijek mozete
da postavite na mapu je vidljiv na gornjem lijevom panelu igraca.
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Primjer zaokreta za podeSavanje: Sun je postavila svoja 3 sredstva ovdje, 2 na Vijetnam, 1 na Novu Gvineju
i mora da stavi jos 3 sredstva da bi zavrsila svoj red

Igranje Igre

Kada se podesavanje zavrsi, pocinje prava igra. Svaka igra RAWsiko-a je podijeljena na krugove (mozete
da promijenite broj okreta koji Zelite da vase igre traju u meniju Opcije). Tokom svakog okreta, svi igraci
¢e imati, jedan za drugim, priliku da pomjere svoja sredstva na mapi da zauzmu prazne teritorije ili ih
oduzmu drugom igracu.

Da bi kontrolisao odredeni materijal, igra¢ mora da ima kontrolu nad bilo kojom teritorijom na tabli na
kojoj je taj materijal prisutan. Posjedovanje vise kopija istog Materijala nema prakti¢an efekat (osim
garancije da ¢ete zadriati vlasnistvo nad Materijalom ako izgubite jednu teritoriju na kojoj se nalazi).

Materijali koje vec¢ posjedujete su oznaceni zelenom bojom na mapi igre. Materijali koje ne posjedujete,
ali koje trebate da biste ispunili jedan ili viSe svojih ciljeva, istaknuti su narandzastom bojom.
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sve narandzasto istaknute materijale koje zahtijeva njen cilj

OKRETI/POTEZI

Svaki okret igre je podijeljen na dvije razlicite faze.
Investiciona Faza

[Samo tokom prvog okreta igre, Investiciona faza se ne igra]

Svaka investiciona faza predstavlja pocetak novog obrta i obavlja se prije bilo koje druge radnje.

Svi igraCi dobijaju i postavljaju dodatna sredstva tokom ove faze. Sredstva koja svaki igrac dobije jednaka
su broju razlicitih materijala u njihovom posjedu na pocetku okreta, podijeljena sa 3 i zaokruzena (svaki
materijal se uvijek racuna kao 1, ¢ak i ako ga kontroliSete na viSe teritorija). Mozete da vidite pregled
koliko sredstava bi svaki igra¢ dobio na trenutnoj poziciji u sljedeéoj fazi ulaganja u prozoru statusa
utakmice, u gornjem desnom uglu.

Nova sredstva igra¢ moze postaviti na bilo koju teritoriju koja je ve¢ pod njegovom kontrolom. Samo
kliknite na teritoriju koju posedujete da biste na nju postavili 1 svoje novo sredstvo.

Primjer investicione faze: Sun ima 4 sredstva za plasman (lijevo) i izabrala je da postavi 2 sredstva na
Ukrajinu i 2 na Tursku (desno)



Akciona Faza

Kada su sva pojacanja postavljena, prvi igra¢ moze
igrati svoju fazu akcije. Igrac moZe da premjesti
svoja sredstva na bilo koju susjednu teritoriju (ili

onu koja je povezana morem preko isprekidane ‘CD)' 6
linije na mapi). Kada igrac zavrsi svoju fazu akcije, & pe—

sljededi igrac pocinje svoju, i tako dalje.
Da biste premjestili svoje sredstvo sa jedne |
teritorije na drugu, prvo kliknite na pocetnu
teritoriju, zatim kliknite na odrediSnu teritoriju, a
zatim koristite panel u donjem lijevom uglu da

| Vietnam r India

Primjer uobicajnog stanja alatke za Akciju:
trenutni igra€ je izabrao da okupira Indiju,
pomijerajuci 2 sredstva pocevsi iz Vijethama

biste regulisali broj sredstava koje Zelite da
premjestite (“+” i “-”), i na kraju pritisnite dugme
“¥” za potvrdu pokreta. Ako se predomislite, pritisnite dugme“X” da ponistite.

Primjer: Sun ima ukupno 4 sredstva u
Ukrajini, ali joS uvijek moze da
dijeluje samo sa 2 sredstva

Svako pojedinacno sredstvo mozie da se pomjeri samo
jednom tokom svake faze akcije. Da bismo vam pomogli da
pratite koja sredstva ste ve¢ premjestili u trenutnom krugu,
dva broja su prikazana na svakoj od vasih teritorija: prvi broj
pokazuje koliko sredstava na toj teritoriji nije pomjereno i
stoga jo$ uvijek mogu da djeluju, a drugi broj koliko sredstava
ukupno imate na teritoriji. Shodno tome, kada je prvi broj na
teritoriji 0, nijedna radnja se ne moze izvrsiti sa te teritorije
do vaseg sljedeceg okreta. Ako je teritorija na koju igrac zeli
da premjesti neka sredstva prazna, on odmah preuzima
kontrolu nad njom i svim njenim materijalima. Ako je jedno
ili visSe sredstava drugog igraca vec na teritoriji, automatski
pocinje komercijalni sukob da bi se utvrdilo da li ¢e prethodni
vlasnik zadrzati kontrolu nad teritorijom ili ¢e je preuzeti
novi.

Kada dode do sukoba, maksimalni broj sredstava koje oba igrata mogu da koriste je ogranicen na 3,
¢ak i ako imaju viSe sredstava na dvije teritorije. Branilac se uvijek automatski brani sa sto je
moguce viSe sredstava, dok napada¢ moze promjeniti koli¢inu sredstava koju ¢e koristiti sa donjeg
lijevog panela kao i obi¢no. Sukob se automatski rjeSava u igri prema sljedec¢im pravilima:

» Napadac i defanzivac bacaju onoliko kockica koliko je sredstava kojima napadaju/brane.

» Najvisi rezultat napadaca je uparen sa najvisim rezultatom defanzivca; ako su oba igraca bacila
najmanje dvije kockice, drugi najvisi rezultat napadaca je uparen sa drugim najvisSim rezultatom
branioca; ako su oba igraca bacila tri kockice, posljednja dva preostala rezultata se uparuju

zajedno.

» Ako je igrac bacio vise kockica od drugog, svi preostali rezultati (najnizi) se jednostavno ignorisu.

> Za svaki par rezultata formiran na ovaj nadin, igra¢ koji je postigao niZi rezultat gubi Zeton
sredstva, koji se u potpunosti uklanja sa mape igre. U slucaju da je par nerijeSen, uvijek je

napadac taj koji gubi Zeton.
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Primjer komercijalnog sukoba: Sun napada Njemacku pocevsi od Turske djelujuci sa 3
sredstva. Sawyer ¢e mo¢i da se brani sa samo 2 sredstva

Ako su sva sredstva branioca unistena
tokom sukoba, sva prezivjela
napadacka sredstva se automatski
premestaju na osvojenu teritoriju. Ako,
nakon sukoba, defanzivac i dalje ima
sredstva na napadnutoj teritoriji,
napad je neuspjesan i branilac
zadrzava vlasnistvo nad teritorijom.
Moizete pokusati da osvojite istu teritoriju
viSe puta po potezu, sve dok imate
sredstva koja se mogu preseliti na nju.
Takode, imajte na umu da se sredstva
koja su ucestvovala u komercijalnom
sukobu koji je rezultirao gubitkom

napadaca ne racunaju kao Primjer rezultata komercijalnog sukoba: Sun
“premjestena”. je izgubila napad. Njena 3 sredstva nisu bila bolja od
Sawyerova 2 sredstva

ELIMINACIJA IGRACA

Ako igrac ostane bez Zetona sredstava na tabli za igru, on se odmah eliminise iz igre i ne¢e modi
ponovo da djeluje na bilo koji nacin. Ispadanje se racuna kao automatski gubitak, ¢ak i u poredenju
sa igracima koji su postigli 0 poena, ali su prezivjeli do kraja igre.



Opciono Pravilo: Monopoly Stranglehold

Ako je aktivha opcija “Opciono Pravilo: Monopoly |
Stranglehold”, svaki put kada je igrac eliminisan iz igre, brojac
okreta odmah napreduje za jedan (efektivno skracujudi igru za
jedan okret po eliminisanom igracu). Pravilo se ne primenjuje
ako je igra€ eliminisan tokom posljednjeg okreta igre.

Simbol “X” na pjes€anom satu
pokazuje da je opcija Monopoly
Stranglehold aktivna

KRAJ IGRE

Kada je posljednji krug zavrSen, igra se
zavrSava i odreduje se pobjednik.

Igra€ postize bodove za svaku aplikaciju u
svojim ciljevima ako trenutno ima kontrolu
nad svim materijalima potrebnim za to, kao
sto je naznaceno u samim aplikacijama
(posjedovanje samo nekih materijala
potrebnih za aplikaciju ne daje bodove).

Igra€ koji je postigao najveci broj bodova
pobjeduje. Ako dva ili vise igraca imaju
identi¢an rezultat, onaj ko je zavrSio najviSe
aplikacija, ko kontroliSe najviSe materijala
ukupno, a zatim ko kontroliSe najviSe
teritorija, ide na vrh.

Opciono Pravilo: Trgujte sa Kinom

Ako je opcija “Opciono Pravilo: Trgujte sa
Kinom” aktivna, neposredno prije
izraCunavanja rezultata igraca odigrava se
jedan dodatni dogadaj pod nazivom Trgovina
sa Kinom.

Primjer konacnog rezultata

Trgovina sa Kinom omogucdava svakom igracu

da stekne kontrolu nad jednim dodatnim materijalom po svom izboru za svaki kontinent na kome
ima ekskluzivno prisustvo (Sto znadi, oni posijeduju najmanje jednu teritoriju na tom kontinentu,
dok drugi igraci ne posjeduju). Tokom ove faze modi ¢ete da vidite koji kontinenti imaju ekskluzivno
prisustvo igraca, ako ih ima, gledajuci portret pored svakog kontinenta. Na osnovu ovog pravila
igraci mogu da izaberu bilo koji Materijal bilo gdje, jednostavnim klikom na njega na mapi igre.
Materijali koji se traze na ovaj nacin bi¢e dodati za sve namjere i svrhe u Materijale u vlasnistvu
igraca, i stoga ¢e takode doprinijeti ispunjavanju njihovih aplikacija.



Primjer Trgovine sa Kinom:
Sun je vlasnik 2 Kontinenta i moZe odabrati 2 Materijala svuda (A), tako da Sun uzima bizmut (Bi) u Meksiku
i Fosfatne stijene (PR) u Peruu, ispunjavajuéi na ovaj nacin 2 aplikacije/primjene svog cilja (B)

UZIVAJ U IGRI!




